Sieci komputerowe

(Informatyka Techniczna)

Sieci komputerowe i administracja systemow

(Inzynieria Obliczeniowa)

Wyktad nr 1
Organizacja zajec, zasady uzyskiwania zaliczenia, zakres
tematyczny przedmiotu.

Akademia Gdrniczo-Hutnicza dr inz. Andrzej Opalinski
11.10.2021, Krakow andrzej.opalinski@agh.edu.pl



Zasady organizacji zajec¢
Wyktady, egzamin, literatura

Laboratorium, ocena koncowa

Plan wyktadu



Organizacja zajecC

Odpowiedzialny za przedmiot:

— dr inz. Andrzej Opalinski andrzej.opalinski@agh.edu.pl
— Strona WWW: http://home.agh.edu.pl/opal
— Konsultacje pigtek g.11.15-12.45, pok. 413 B5,

Strona przedmiotu: e

ieczona | home.agh.edu.pl/~opal/siecifindex.php?classld=C
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— Aktualnosci

— Harmonogram

Sieci komputerowe

dr inz. Andrzej Opaliriski

andrzej.opalinski (matpa) agh.edu.pl

konsultacje: B, pok.413
piatek, g.11:15 - 12:45

— Zasady zaliczenia

— poniedziatek g.15:00-16:30

— tryb — do ustalenia — teoretycznie stacjonarnie

Kurs na platformie UPEL

— Adres: https://upel2.cel.agh.edu.pl/wimiip/course/view.php?id=1145
— Hasto: przestane mailowo przez USOS (6.10.2021)

Aktualnosci :

Link do kursu dotyczacego przedmiotu na platformie upel - https://upel

|.agh.edu.pl/wimiip/course/view.php?

id=1145

Hasto dostepowe do zapisu na kurs zostato rozestane mailowo przez platforme USOS w dniu 6.10.2021.

Harmonogram zaja¢ dostepny na stronie kursu na platformie UPEL

Formatka sprawozdania

Strona z i i do Iaboratorium (pliki do

ia, kody programow w mpi)

Aktualne instrukcje do laboratoriéw znajduja sig na stronie kursu przedmiotu na platformie UPEL

Wyklady z przedmiotu :

« Ethernet - PDF

« WAN - PDE




Wyktad | Egzamin

Wyktady (tematyka)

Wprowadzenie

Media

Ethernet

WAN

Protokoty warstwy internetowej stosu TCP/IP: IP, ICMP, IGMP
Adresacja IP

Uzyskiwanie adresu IP

Protokoty warstwy transportowej stosu protokotéw TCP/IP
DNS

Routing IP

WLAN

Ustugi sieciowe

Ochrona danych w sieci

Literatura — podawana na wyktadach oraz na stronie przedmiotu

Tryb — teoretycznie stacjonarny — praktycznie — do ustalenia po konsultacjach

Obecnosc¢ nieobowigzkowa — sprawdzanie obecnosci w zwigzku z COVID-19 (nieuwzgledniane w ocenie)

Egzamin

Zagadnienia omawiane na wyktadach

Zagadnienia dotyczgce tematéw laboratoriéw



Uzyskiwanie ocen

—

« Ocena koncowa z przedmiotu
Okonc = 0,5*Oc.Egz + 0,5*Oc.Lab.

« Ocena z laboratorium

. Ustala prowadzacy na zajeciach organizacyjnych

« Oceny (punkty) z aktywnosci oraz zakresu realizacji zaje¢
o Oceny ze sprawozdan z laboratoriéw

« Oceny z wiedzy teoretycznej (kolokwia po kazdych 3 zajeciach)

« Strony z informacjami:
http://home.agh.edu.pl/opal/ - dr inz. Andrzej Opalinski
http://home.agh.edu.pl/pmarynow/ - dr inz. Przemystaw Marynowski
http://home.agh.edu.pl/mwilkus/ - mgr inz. Marek Wilkus

« Bonus za udziat w pracach KN Creative
http://creative.agh.edu.pl/ - prezentacja dziatalnosci kota na wyktadzie z przedmiotu

* Przepisywanie ocen z przedmiotu

* Na podstawie dyplomu technika informatyka
* Na podstawie szkolen i certyfikatow (sieciowych)

* Decyzja — do konca tygodnia (przed 1 zajeciami lab)
mail + skan/zdjecie,

*  Oryginaly - do konca listopada - na konsultacjach
(+ ew. termin dodatkowy do ustalenia)




Pytania

ustalenie trybu wyktadow
kolejny wyktad - 18.10.2021 — Wprowadzenie do sieci komputerowych

zaliczenie laboratoriéw na podstawie dyplomoéw/certyfikatéw — decyzja przed 1
zajeciami laboratoryjnymi (wystarczy zdjecie) — oryginaty do konhca listopada

prezentacja dziatalnosci KN Creative — wkrotce (do ustalenia z opiekunem kota)

prace dyplomowe
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Koto naukowe SKIP
projekty i prace badawcze
www.skip.agh.edu.pl

= Alternatywne Zzrodta zasilania
* Programowanie gier komputerowych
* propozycje wilasne

%minarium stacjonarmne iwyjazdowe/

(Arduino, Pandaboard
RaspberryPi, Intel Galileo)

» Sterowanie otoczeniem, i ’ / 3 - )
W oparciu o rozszerzenia e Leap 3D / Kreatywne kodowanie
» Interakcja ze Srodowiskiem / @ = Wirtualny instrument muzyczny « OpenFramewaork, Cinder, Processin
- QTouch i ' ' ?
Qﬂﬂnllﬂﬂﬂg / systemy dozaru » Przegladarka dokumentéw, zdjeé « Interaktywne prezentacje (+Kinect)

* Gry szybkosciowo-zrecznosciowe

« Prosta gra — przesuwanie
Emotive +» GstreetView uczelnilwydziatu klockéw w labiryncie, minikregle

Mindwave E * Interaktywna prezentacja MM k_Nolatnik — pisanie w powietrzu

« Wizualizacje

* Wirtualne puzle

A+ Czlowiek - orkiest

« Proste gry * Kontorla odtwarzacza audio/video RFID.NFC
= Sterowanie urzadzeniami mobilnymi * Sterowanie otoczeniem ’ f s q kontakt:
\om o N technologie zbilzeniowa dr inz. Andrzej Opaliriski
« Interfejs dla os6b niepeinosprawnych + Manager dokumentow, zdjeé / andrzej.opalinski@agh.edu.pl

= Systemy ochrony, identyfikacji i sterowania




